oo TUM AKIL ve ZEKA OYUNLARI FEDERASYONU
D, TURKIYE AKIL VE ZEKA OYUNLARI TURNUVASI
EQUILIBRIO TURNUVA KURALLARI

1. Turnuva baslamadan 6nce tim geometrik sekillerin tam olup olmadigi kontrol edilir ve masa
Uzerinde yer alan evanin Ustine sinirlandirma olmaksizin yerlestirilir. Eva Uzerinde yapilacak

dizenleme igin yarismacilara ekstra bir stire verilmeyecektir.

2. Turnuvada yarismacilara orjinal kitapgikta yer alan dizilimlerden 41. Sayfaya kadar olan
sekiller sorulacak olup (41. Sayfa sorulmayacak) Turkiye Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasinda kitapgik

disindan da sekillere yer verilebilir.

3. Turnuva isvigre Sistemi ile oynanacak olup iki kisinin karsilasmasi sonucunda daha fazla

karti dogru ve 6nce bitiren oyuncu 1 puan alacaktir.

4. Yarismacilar kendilerinden istenen sekli verilen pargalarla olusturmaya c¢alisirlar.

Pargalari istenen sekil ile dogru eslestiren ilk yarismaci 1 puan alir.
5. Bir turda 5 sekil karti uygulanir. Her bir kart 1 puan degerinde olup, en fazla puani alan

yarismaci isvigre Sistemine gére 1, diger oyuncu 0 puan alir.

6. istenen seklin yapimini ilk tamamlayan yarismaci ‘Bitirdim' diyerek el kaldirir ve masa
g6zlemcisi/ hakemine haber verir. Bu sirada diger yarismaci/yarismacilar dizilime devam eder.
Gozlemci veya hakemler kontrollerini yaptiktan sonra oyuncu tarafindan yapilan sekil, verilen kart

ile eslesiyorsa hakem onay verir ve oyuncu kazanir, onaylanmazsa oyun devam eder.

7. Oyunda dizilimini bitirmeden “bitirdim” diyen ya da centilmenlik disi harekette bulunan

oyuncu uyari cezasi alir. Bir turda 2. uyari cezasini alan oyuncu o turu kaybeder.
8. Durum ve sartlara goére yarismalar sure sinirli yapilabilir.

9. Siure 6l¢giminde zamanlayicilar (kum saati, kronometre vb.) kullanilr.



